Tout au long de cette semaine, venez découvrir les multiples facettes du
numeérique, entre Forum d’orientation sur les métiers du numerique, conférence,

ateliers et plein dautres événements. Le numérique pour tous les dges.

MARDI 7 FEVRIER
@ AT7H, ALABIB

ATELIER NUMERIQUE :
CODE AVEC 0Z0BOT

A partir dune tablette aide ton Ozobot a se
déplacer parmi les obstacles.

repest £ tmmes
UUN move forward  distance 5 steps - speed fast

SUR INSCRIPTION

a partir de 8 ans

@ A17H, AU PETIT LIEN

FORMATION :
CREE TON CV AVEC CANVA
Viens avec ton CV et découvre [application

CANVA pour le rendre plus attractif et esthé-
tigue.
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SUR INSCRIPTION

7. 9, 10 FEVRIER
@ DE14H A 19H, A LABIB

VENEZ DECOUVRIR
LE MUSEE NUMERIQUE
ET LA REALITE VIRTUELLE

Animé par la Micro Falie
ENTREE LIBRE

Publics ado-adultes

Tous publics

MERCREDI 8 FEVRIER
@AIOHETIIH, ALABIB

LECTURE ANIMEE :
ANIME TES COLORIAGES !

Avec les applications Wakatoon et Blinkbook
sur les tablettes numérigues, devient un ar-
tiste et transforme tes coloriages en films
animes.

SUR INSCRIPTION

a partir de 5 ans

@ A14HET A15H30, ALA BIB

ATELIER NUMERIQUE :
REALITE VIRTUELLE

Animé par %é%? evolukid
Découverte d'un logiciel de conception

d'univers immersifs et visualisation grace
aux casques VR.

SUR INSCRIPTION a partir de 10 ans

MERCREDI 8 FEVRIER
@ A14H, AU PETIT LIEN

FORMATION : LES OUTILS
DE VISIOCONFERENCE

Module 1 :
Découvrir les outils de visioconférence
Animé par la Ruche Numérique

SUR INSCRIPTION adultes
@ A17H,ALABIB

ATELIER MAKER : CUSTOMISE AVEC
LA DECOUPEUSE VINYLE !

Sac, trousse, T-shirt.. Viens avec tes propres
accessoires en tissus et customise-les avec
la découpeuse vinyle.

SUR INSCRIPTION

JEUDI 9 FEVRIER
@ A4H, ALABB

FORMATION : LES OUTILS
DE VISIOCONFERENCE

Module 2 :
Réaliser une visio avec Jitsi
Animé par la Ruche Numérigue

SUR INSCRIPTION adultes

© A17H,ALABIB

TABLE RONDE : ,
LES METIERS DU NUMERIQUE
ET COMPETENCES ASSOCIEES

Le numérigue possede un fort impact sur
[emploi et les compétences professionnelles.
Tous les publics, et toutes les industries sont
influencés par cette transformation digitale.

a partir de 10 ans

En présence de Dov Calvo, président de
I'assaciation ADFSAP de Dylan Ngantsi et de
Rizlane Laidaoui, conseillers numérigues de
Péle emploi.

ADFSAP/ |- C%)

pole emploi
SURINSCRIPTION  adultes et jeunes adultes

DU 07 AU 11 FEVRIER
MENDES

EXPOSITION ALA BIB FRANCE
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

POITIERS

Au début de ce XXE siécle, une révolution
technologique est en cours dans [histoire
de 'humanité. Des robots, des machines in-
formatiques surpuissantes, des algorithmes
« intelligents » et des formes diverses din-
telligences artificielles apparaissent et sim-
posent progressivement dans de nombreux
domaines tels gue la santé (robots médi-
caux, etc), les transports (véhicules auto-
nomes), etc.

Les citoyens, les entreprises, les experts
en IA, les Etats, [Union Européenne et les
organismes internationaux s'interrogent sur
des guestions éthigues, philosophigues, éco-
nomigues et juridiques liges a lintelligence
artificielle.

Il s'agit de fixer des régles, des principes,
des stratégies et des politiques pour accom-
pagner cette révolution qui peut modifier
le marché de l'emploi, les comportements
humains...

VENDREDI 10 FEVRIER
& OH-12H /13H30-16H30
AU PETIT LIEN

FORUM D’ORIENTATION :
LES NOUVEAUX METIERS
DU NUMERIQUE

Le Petit Lien organise un forum des métiers
du numérigue pour les classes de 3™ et de
2nde des colleges et lycée de Clichy-sous-
Bois.

Seront présents professionnels, écoles et
organismes tels que Pole emploi pour pré-
senter les métiers qui recrutent ou ceux gui
seront ['avenir.

o A15H30, A LA BIB

ATELIER CREA'BIB
CREE TA BOITE A BIJOUX

Un peu de doigté et de créativité, grace au
stylo 30 modélise et réalise ta baite a bijoux.

SUR INSCRIPTION publics seniors
@ AT7H,ALABIB

ATELIERMAKER:
CREE TON PORTE-CLES

En forme de cercle ou de rectangle, avec
inscription ou dessin, avec le logiciel Tinker-
cad, modélise ton porte-clés et imprime-le
avec limprimante 30.
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SUR INSCRIPTION

a partir de 10 ans

BADGEONS CLICHY-SOUS-BOIS

la Bib est partenaire du projet
«Badgeans Clichy-sous-Bais» gui vise &
favoriser la reconnaissance et la valori-
sation des compétences des Clichois.es
grace aux open badges.

Qu'est-ce gu'un open badge ? Cest un
badge numérigue qui permet de faire
reconnaitre et rendre visible des sa-
vair-faire et savoir-étre et qui peut étre
ajouté sur le CV.

La cité éducative et différents acteurs de
Clichy-sous-Bois, dont la Bib, permettent
['obtention et la reconnaissance de bad-
ges.

Pour plus d'informations vous pouvez vous
connecter au site : badgeonscshb.fr/

PAPGEONS

Mettre en valeur Rendre visibles les Coaliser une
les jeunes clichois-e-s acquis et expériences communauté multiple

Avoir un impact Dynamiser l'investissement
sur l'employabilité citoyen des clichois-e:s




SAMEDI 11 FEVRIER
@ A10H30,ALABIB

MATINEE GAMING
CREE TON JEU VIDEO

Jeu de courses, jeu de plateforme : crée
ton propre jeu vidéo avec le logiciel Scratch.

SUR INSCRIPTION a partir de 8 ans

@ A14H,ALABIB

LECTURE CODEE :
CONTES FANTASTIQUES
AVEC MATATALAB

anime pr SMARTEQ'

Une forét magigue, une princesse somnam-
bule, un lutin voleur et un dragon qui veille
sur son trésor. Le tapis Contes de fée vous
propose de jolies histoires qui font travailler
[imagination. Matatalab est un robot de co-
dage pratigue adapté aux enfants & partir
de 4 ans. Les enfants seront initiés a des no-
tions fondamentales du codage : instructions,
itérations, et jusgu'aux appels de fonctions.

SUR INSCRIPTION

a partir de 4 ans

@ A14H, ALABIB

ATELIER MAKER :
REVELE L'INVENTEUR
QUIESTENTOI!

Animé par Smarteo

Découverte de la carte micro bit et ses
extensions. Elle se programme a laide
de différentes interfaces et langages de
programmation, permettant aux enfants de
tous niveaux d'aborder la robotigue et dinte-
ragir avec le monde réel.

SUR INSCRIPTION

a partir de 8 ans

@ A14H, AU PETIT LIEN
ESCAPE GAME : MANGA

Viens découvrir et jouer a un escape game
concu au Petit Lien & l'aide doutils numé-
rigues.
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nt de grands projets

Ateliers de créations
de jeux de sociétés

ENTREE LIBRE 3 partir de 11 ans

@ A14H,ALABIB

ATELIER COACHING : )

BIEN S’ORGANISER POUR REUSSIR
LE BAC ET SON ORIENTATION
SUPERIEURE

Animé par Zalihata Ahamada

Zoom, Klaxoon, Discorde,... suite doutils
collaboratifs  pour  révolutionner  vos
méthodes d'apprentissage et de révision.

SUR INSCRIPTION Lycéens
@ A16H30, ALABIB

ATELIER DE CONVERSATION
EN ANGLAIS :
LET’S SPEAK ENGLISH !

Animé par Zalihata Ahamada
Toutapprendre.com, Cafeyn,...Présentation
de ressources en ligne et autres outils pour

améliorer et approfondir lapprentissage de
la langue anglaise.

SUR INSCRIPTION

S pt!f_O,\;

a partir de 14 ans

APPRENDRE ET S’AUTOFORMER

Toutapprendre.com

Bienver

toutapprendre
o9

Pour vous divertir et apprendre, des vidéos
vous guident pas & pas dans votre appren-
tissage : langues, musique, sport, bien-étre
& santé, code de Ia route, cuising, loisirs
créatifs, bureautique, multimédia, langue des
signes francaise...

Des cours de soutien scolaire et des profes-
seurs en ligne pour poser vos guestions sur
un exercice, un devoir ou un cours.

Une offre de 35000 livres et BD.

Gréace a votre abonnement a la bibliothégue,
profitez gratuitement et & tout moment
de nos ressources en ligne pour lire, ap-
prendre, découvrir, jouer et écouter de la
musigue... depuis votre ordinateur, tablette
ou smartphane !

Avec votre carte de lecteur, connectez-vous
a votre compte sur le site Internet de la
bibliothégue et profitez-en !

http://bibliotheque.clichysousbais.fr/

SEMAINE DU NUMERIQUE 2023
> Du mardi 7 au 11 février

LES METIERS DU NUMERIQUE

BIBLIOTHEQUE : 10 allée Maurice Audin - Tél : 01 4170 3180

PETIT LIEN : College Louise Michel 1 boulevard Gagarine
Tel: 0648447211
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